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zyllEE – bardzo ostry gracz


Przyszedł czas na wywiad z jednym z najlepszych graczy HideNSeek/Kreedz. Mowa tu o zyllEE, który zasłynął na scenie kreedz/hns szczególnie z produkcji filmowych z jego udziałem ( seria zyllEE on oraz zyllEE rapes ), gdzie pokazywał Trick Jump’y na standardowych mapach oraz mapach hns.

 

reSPECT: Witaj zyllEE, czy mógłbyś się przedstawić i opowiedzieć nam czym się zajmujesz poza HNS’em oraz co robisz w czasie wolnym?

zyllEE: Cześć. Nazywam się Robin, mam 18 lat i mieszkam w północnej części Szwecji w mieście o nazwie Piteå. Mój normalny dzień wygląda… Hmm… Pracuję od 12:00 do 17:00 w każdy dzień prócz weekendu. Kiedy wracam do domu przyrządzam sobie smaczny posiłek i biorę się za oglądanie filmu podczas jedzenia. Jako że pracuję w sklepie wideo mogę wypożyczać filmy za darmo ;] Po tym przeważnie zasiadam do komputera i gram kz/hns, lub idę na dwór pograć w siatkówkę z moimi przyjaciółmi.

reSPECT:Kiedy i w jaki sposób odkryłeś HNS?

zyllEE: Wydaje mi się, że to było latem, 2006 roku. Grałem na serwerze o nazwie: „zkillz.” Był też inny serwer, nazywał się „tweaked” albo jakoś tak. Oczywiście próbowałem też 360 gravity HNS wcześniej, ale nie mogę tego nazwać „graniem w HNS.” To było coś czego tylko spróbowałem, tak więc zacząłem grać latem 2006‘ jeśli dobrze pamiętam.

reSPECT: Kto był Twoim pierwszym idolem w HNS?

zyllEE: TT koijjari. To był najlepszy gracz HNS w tamtych czasach według mnie, pochodził z Finlandii. Był także lalle` – Swego czasu był szalony, swoją drogą to był także mój pierwszy znajomy ze światka kz/hns jakiego miałem. HideNSeek był wówczas o wiele bardziej zabawny kiedy awp_rooftops jeszcze nie istniał. Pewnie, rooftops bywa fajny, ale już dawno się przejadł. W dawnych czasach było 20x przyjemniej grać, kurde, tęsknię za tamtymi czasami

reSPECT:Więc skoro nie rooftops, jaka jest Twoja ulubiona mapa HNS?

zyllEE: Obecnie? Żadna odkąd prawie w ogóle nie gram HNS.

reSPECT: A kiedyś?

zyllEE: Powiedziałbym de_nuke, lub de_inferno_final. Można tam zrobić parę fajnych trików.

reSPECT: Wielu się zastanawia: w jaki sposób stałeś się tak dobrym graczem HNS? Trenowałeś na LAN’ie, czy może więcej na publicznych serwerach? Co mógłbyś doradzić początkującym graczom, którzy pragną stać się tak dobrymi graczami jak Ty?

zyllEE: Oh… Więc, zdaje mi się, że większość swoich umiejętności zdobyłem grając przez całe lato 2007′ z donnelly’m, codziennie. Obydwaj byliśmy wtedy całkiem nieźli, szkoda, że donnelly skończył z CS’em :/ Świetnie się wówczas razem bawiliśmy. Odpowiadając na Twoje pytanie: najlepiej włączyć trochę rock’a, koniecznie głośno i myśleć nad przeróżnymi metodami ucieczki przed przeciwnikiem. Musisz się skupić i próbować nowych rzeczy, tak robiłem ja. Próbowałem przeszukać całą mapę w poszukiwaniu skoków i trików, którymi można oszukać CT. Tak więc; głośna muzyka i do dzieła! Ale nie zapomnij się skupić ;]

reSPECT: A co z klanami? Jesteś obecnie w insilio, zgadza się?

zyllEE: Tak jest.

reSPECT: Jak często grasz sparingi, turnieje ze swoim klanem?

zyllEE: Nie grałem HNS przez ostatnie 3 miesiące, ale przedtem zdarzyło się nam zagrać kilka meczów itp. Ale kiedy nadchodzi jakiś turniej, jesteśmy bardziej niż chętni do gry.

reSPECT: W jakich klanach byłeś uprzednio?

zyllEE: Tylko w [medio.hns] :]

reSPECT: Okej, a powiedz mi coś więcej o Twoim nicku. Skąd on się wziął, co oznacza?

zyllEE: Szczerze mówiąc to nic nie oznacza, to tylko zdrobnienie od mojego poprzedniego nicku, którego używałem grając w „normalnego” CS’a, czyli „zylvass.” To z kolei znaczy „bardzo ostry” po szwedzku . Właściwie pisze się „sylvass,” ale postanowiłem to lekko podrasować zamieniając „s” na „z.”

reSPECT: Czy jest coś jeszcze, co chciałbyś powiedzieć odnośnie HNS zanim przejdziemy do „krótkich pytań?”

zyllEE: Tylko to, że nie podoba mi się czym stał się HNS.

reSPECT: Wyjaśnij dlaczego?

zyllEE: Mam wrażenie, że HNS stał się czymś w rodzaju olimpiady w podsadzaniu się: drużyna, która podsadzi się jak najwyżej, w jak najkrótszym czasie wygrywa. Beznadzieja, nie podoba mi się to… Dlatego właśnie przestałem grać w HNS, nie ma nic fajnego w podsadzaniu się, serio. 2-osobowe boosty – pewnie, ale nie 5-cio itp.

reSPECT: Zgadzam się z Tobą, ale teraz czas na „krótkie pytania!”

zyllEE: Zaczynajmy

reSPECT: KZ czy HNS?

zyllEE: W chwili obecnej kz.

reSPECT: LJ czy CJ?

zyllEE: Lj, ale skakanie longjump’ów w ogóle jest do bani. Skaczesz tylko w tył i w przód na dwóch kamieniach, daj spokój…

reSPECT: BH czy FastRun?

zyllEE: Bhop.

reSPECT: Skrypt czy Slowmo???!!

zyllEE: Odpowiem jak w poprzednim wywiadzie, którego udzielałem – „FoF-mo” (red. FoF czyli Fact or Fiction. Swojego czasu była afera, że gracz ten używał Slowmo w swoich rekordach)

reSPECT: No tak, muszę przyznać, że nie czytałem, mój błąd W każdym razie dziękuję Ci za udzielenie wywiadu, mam nadzieję, że bawiłeś się równie dobrze jak ja:)

Tłumaczenie, edycja, pomysł: reSPECT.